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一、 摘要 

 

本專題旨在學習如何零經驗開始開

發一款遊戲，研究採用 MDA 方法來設計

遊戲，包括確定遊戲機制、設計遊戲動態

和定義遊戲美術。研究將使用 Unity 遊戲

引擎作為開發與測試的工具，遊戲畫風採

用 Pixel 像素風格以降低美術設計能力的

限制。 

關鍵詞：Unity、遊戲設計、Pixel。 

 

二、 緣由與目的 

 

選此題目的緣由是因為想從零開始

學習 Unity 這個工具並依照自己喜好開發

出一款遊戲，而選用像素風格的美術資源

則是因為電腦設備不足，無法運行生成式

人工智慧的技術，選用此風格比較容易人

工調整素材。 

遊戲採用 MDA 方法來設計，最終目

的是在有限的能力提供具有吸引力、挑戰

性和多樣性的遊戲體驗 

 

三、 研究報告內容 

 

(一) 、研究範圍 

    由於第一次開發遊戲且獨立開發的

情況，研究聚焦在熟悉開發流程與 Unity 

C# 語言的使用。 

 

    (二)、使用技術方法 

    Unity C#，DOTween 

 

    (三)、架構流程 

本次研究採用 MDA 方法來設計遊戲： 

1. 確定遊戲機制( Mechanics ) : 首先確定

遊戲基本規則、交互和系統。遊戲機制

包括玩家移動、武器切換、掉落物拾取、

簡易戰鬥。 

在本遊戲中 : 

(1) 主角能進行上下左右等各個方向

的移動。 

(2) 主角擁有三種基本武器，每種武器

擁有一種技能，可切換使用。 

(3) 怪物死亡掉落經驗和金幣，可靠近

吸取。 

2. 設計遊戲動態( Dynamics ) : 這一步驟

中考慮玩家與遊戲機制互動，以及遊

戲 2D 形式確立為 Top-down。確定玩

家的目標，並讓玩家可以在每次戰鬥

中獲得隨機不同的能力保持新鮮度，

並為不同怪物設計不同行動模式以保

持挑戰性。 

在本遊戲中 : 

(1) 玩家透過升級，取得不同能力作戰。 

(2) 怪物種類包含 : 緩慢向玩家靠近 

的步兵、快速方向玩家自爆的頭顱、

保持一定距離攻擊的法師、特殊行

動的菁英怪等。 

3. 定義遊戲美學 ( Aesthetics ) : 這一步

奏確定遊戲所要展現的整體風格和美

學效果。 

(1) 遊戲以尋寶獵人最為主角，迎合

環境風格 

(2) 場景設計為廢棄古堡，怪物設計

則以符合場景的骷髏骸骨做為主

要元素。 

    (四)、工具說明 

(1) Unity 

Unity 是一種跨平台的 2D 和 3D 遊戲 

引擎，由 Unity Technologies 研發。它可以 

用來開發 Windows、MacOS、Linux 單機 

遊戲，或是 iOS、Android行動裝置的遊戲。 
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(2) DOTween 

DOTween 是一款快速、高效的動畫引

擎，他可以在你的程式碼中無縫加入、曲

線變化的數值內插、簡易程式化控制的

Unity 動畫、連續的序列動畫控制、動畫完

成後的 Call Back。 

 (五)、實驗結果 

 本研究由於開始時間過晚，只有暑假

兩個月時間進行，故最後完成進度與預期

成品有些差距，而最大的障礙在於美術部

分，少了美術動畫、圖示等，許多部份無

法進行。 

 遊戲機制部分 : 完成三種武器基本

攻擊、一種武器技能，一種升級獲得特殊

道具，原預計於每個關卡場景設立特殊機

關未製作。 

 怪物部分 : 三種基本小怪完成，菁因

怪仍在製作，最終魔王未開始。 

 美術部分 : 關卡場景設計不自然，缺

少技能、部分怪物動畫。 

 (六)、結論 

 此次專題研究遊戲開發流程後，深刻

體會一款遊戲從發想到成品出來，過程有

多不容易，需要不同領域人才協助進行，

獨立開發過程中最大問題是美術能力的

障礙，花費許多時間在挑選符合風格的素

材包上，儘管如此仍缺少大量素材，為了

確保風格一致，只得靠現有工具將素材拼

拼湊湊，故實際花費在撰寫腳本的時間可

能僅占一小部分。 
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