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一、 摘要 

 

我們這組的專題是使用 OpenCV 與
Mediapipe 建立動作捕捉，並將其資料傳

導入 Unity，並透過 Unity 去實現元宇宙

技術開發；報告內容大致是緣由與目

的、研究方法及進度報告與參考文獻；

緣由與目的的內容主要是我們這組為何

發想這個主題，以及想要達成的目標結

果；研究方法內容是我們在專題製作的

過程中所使用的工具說明、技術說明、

研究步驟及目前進度；參考文獻是在尋

找資料時所引用的各式資源來源。 

 

二、 緣由與目的 
 

我們這組的專題是透過 Unity 去實現

元宇宙技術開發，起初的發想是組員們

都有在玩遊戲，對最近熱門的元宇宙話

題也有著興趣，而選擇的指導教授也契

合這個主題，於是便開始了企劃。 

    對於元宇宙，最直觀的理解就是透

過 VR 虛擬實境在遊戲場景中的互動，但

是由於 VR 設備昂貴，而對於我們的專題

製作上我們希望是不要花費到金錢，所

以我們所發想的便是不透過 VR 設備，而

是單純依靠鏡頭畫面捕捉對虛擬遊戲環

境進行操作，目標便是能夠建立起一個

遊戲環境，並製作自己的動作捕捉程式，

將兩者結合，透過傳導自己的動作進入

元宇宙環境中進行操作，並依照實際建

立起的元宇宙環境與操作成果，分析其

可行性和與 VR 設備對比的差別。 

 

三、 研究方法 
 

工具說明：電腦、攝像頭。 

研究範圍：強調透過 Python 實現捕捉動

態姿勢及其獲取之數據與 Unity 環境建立

並與之結合方法。 

使用技術方法： 

● OpenCV 
是一個跨平台的電腦視覺庫。

OpenCV 是由英特爾公司發起並參

與開發，可以在商業和研究領域

中免費使用。OpenCV 可用於開發

即時的圖像處理、電腦視覺以及

圖型識別程式。 

● Mediapipe 
是 Google Research 所開發的多媒

體機器學習模型應用框 架，支援 
JavaScript、Python、C++等程式語

言，可以運行在嵌入式平臺(例如

樹莓派等 )、  移動設備 (iOS 或 
Android) 或後端伺服 器，使用 
Python 語言進行開發，MediaPipe 
支援下 列幾種辨識功能：手部追

蹤、人臉網格、手掌偵測、全身

偵測、姿勢偵測、物體偵測、 人
物去背等功能。 

● Unity 
是一款跨平台的 2D 和 3D 遊戲引

擎，由 Unity Technologies 研發，

可開發跨平台的電動遊戲。除可

以用於研發電子遊戲之外，Unity
還廣泛用作建築視覺化、即時三

維動畫等類型互動內容的綜合型

創作工具。 
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研究流程： 

決定研究方向：與組員們討論並規

劃想要實現的目標，並分析其可行

性以及是否契合指導老師之領域項

目主題。 

規劃時程：由於組員們的時間安排

皆不同，於是先共同討論出一個共

識，規劃一個共同接受的時間段進

行討論。 

文獻探討與分析：分工蒐集相關文

獻與資料，透過討論初步篩選後進

行歸納整理，以做為本研究之立論

基礎。 

建立研究架構：研究定案後，即深

入分析整理文獻資料，討論並排除

不需要的資料，而後進行資料統整，

據以建立研究架構。 

專題實作：先安排好分工，並擬定

進度表，規劃在時程內該完成的進

度。 

透過分析資料及數據進行實作，並

在過程中時刻討論每一環節的問題

與解決方案。 

報告撰寫與回報：在專題的製作過

程中調整報告簡報的內容，並推選

一人作為和指導老師的對接窗口，

負責連絡 meeting 及詢問專題相關事

項。 

研究結果及結論： 

    根據我們的研究成果，成功地創建

了一個 Unity 元宇宙場景，並成功導入手

部追蹤 技術，以手勢判斷的方式對音樂

進行切換。然而，我們也注意到一些挑

戰和限制，其一是手部抖動影響精確度

導致直接對實體物件操作困難，其二是

真實物理互動(如觸摸、抓取、拖動等)

的不足。 

    總的來說，儘管我們在虛擬世界中

實現了一定程度的互動性，但要實現對

實體物件的高度接觸和互動操作，仍然

需要更先進的技術，例如虛擬實境(VR)。 

這對於需要更多物理參與的應用場景可

能更為適合。 

 
圖 1. Unity導入姿勢追蹤 

 
圖 2. 成果場景圖 
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