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一、摘要 

本專題主要是要實作出一個可透過網

際網路互相通訊的數位相框，本裝置主要

分為兩大部份，分別是基本功能與互動功

能，在基本功能方面包含有照片瀏覽、幻

燈片播放、音樂播放及影片播放功能;在互

動功能方面包含有照片分享、即時訊息傳

遞及共用電子白板功能。 

關鍵詞：MiniGUI、D2MCE、VLC、 
  JPEG-6b、Madplay、Socket 
二、緣由與目的 

 目前市面上的數位相框普遍都有照片

瀏覽、幻燈片播放、音樂播放及影片播放

等功能，倘若在欣賞照片時，想與我的家

人或朋友一起分享這些照片，則需透過

PDA、MSN 或其它通訊裝置才能達到此目

的，所以我們針對使用上的便利性為考

量，將傳統的數位相框結合網際網路，開

發出基於網際網路之數位相框，別於目前

市面上的數位相框，本裝置可進行即時性

的照片方享、訊息傳遞及共用電子白板等

互動功能，如此不僅提升了使用上的方便

性，也為數位相框帶來更大的附加價值。 
三、系統簡介 

系統主要分為兩大功能，基本功能與

互動功能。在基本功能中，使用者可透過

全圖形化目錄操作此系統，並且可進行相

片瀏覽，其支援的圖檔格式有 JPEG、BMP
及 PNG 三種，也可逶過幻燈片模式輪播照

片，透過影片播放功能觀賞影音檔，其支

援的格式有 MPEG、MP4 等影片格式；透

過音樂播放功能可播放 MP3 等音樂格式。

在互動功能中，使用者可逶過網路進行連

線，與對方或多方傳送即時訊息、分享照

片或使用電子白板互相討論、編輯，並且

可將共用白板上的內容依圖檔格式儲存起

來。由圖 1-1 系統架構圖中可看出，使用

者可透過有線或無線網路架構進行連線互

動。由圖 1-2 系統操作流程圖中可看出，

整個系統的操作流程及功能彼此間的關

係。 

 
圖 1-1系統架構圖 

 
圖 1-2系統操作流程圖 

四、使用的技術與函式庫 

整個系統所使用的技術包括，網路通

訊、資源分享、動態群組管理、MiniGUI[3]
圖形化介面設計、JPEG[4]影像處理、VLC[5]
及 Madplay[6]播放器的移植。 



 2 

MiniGUI 

MiniGUI 是由中國大陸發起的開放原

始碼專案，它是專為嵌入式裝置設計的跨

平台圖形介面系統，它是以 ANSI C 語言開

發且支援多種嵌入式系統和多種即時作業

系統。MiniGUI函式庫採用類 Win32的 API
介面使對 Windows 平台熟悉的程式設計師

容易上手。 

D2MCE 
D2MCE (Dynamic Distributed Mobile 

Computing Environment)是由梁文耀老師

實驗室開發的分散式行動運算環境，其可

透過無線網路連結模式發展出一個在行動

裝置上以分散式共享記憶體(Distributed 
Shared Memory, DSM)為基礎架構之平行

運算環境。 

VLC 
VLC(VideoLAN Client)多媒體播放器, 

它支援多種音頻與視頻解碼器及檔案格

式，並支援 DVD、VCD 各類串流協定，亦

能作為 unicast 或 multicast 的串流伺服器在

IPv4 或 IPv6 的高速網路連線下使用。 

JPEG 
JPEG 是一種針對相片影像而廣泛使

用的失真壓縮標準方法，使用 DCT 技術壓

縮，雖然壓縮過程會破壞原本圖像的品

質，但確能有效縮小圖像的檔案大小。 

Madplay 
Madplay 是一個在命令模式下操作的

MPEG 音訊解碼器，它是基於 MAD library
的播放器。一般而言，Madplay 可同時讀

取並解碼一個或多個 MPEG 音訊內容並且

在原裝置上播放出來。 

五、實作重點 
 MiniGUI v1.3.3 Porting 

移植圖形化介面 Library 來設計介面。 
 JPEG-6b Porting 

移植 JPEG Library，進行影像處理，並

透過 framebuffer 直接顯像。 
 系統介面設計 

以 Minigui 進行圖形化介面設計。 
 照片瀏覽功能設計開發與撰寫 

完成幻燈片輪播功能。 
 D2MCE and MiniGUI 整合 

整合圖形化介面與網路通訊功能。 

 照片分享功能設計開發與撰寫 
透過分散式共享記憶體，互相分享照

片。 
 互動式白板設計開發與撰寫 

透過分散式共享記憶體，一起編輯電子

白板。 
 即時通訊設計開發與撰寫 

透過分散式共享記憶體，互相傳送文字

訊息。 
 VLC and Madplay Porting 

移稙影片播放器與 MP3 播放器，並整

合入互動式數位相框中。 
 系統整合與除錯  

測式互動式數位相框的穩定性與除錯。 
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