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一.中文摘要 

近年來手持裝置結合網路、GPS、電

子羅盤、G-Sensor 等科技，使得手持裝置

上的應用軟體開發更為多元化。本專題將

以 Android 作為應用軟體的開發平台結合

GPS、Google Map 及社群分享的旅遊規劃

應用軟體。 
關鍵詞：Android、手持裝置、社群分享、

旅遊規劃 

二.原由與目的 

近年來，手持裝置上加入了許多精密

複雜的電子裝置，如GPS、電子羅盤、

G-Sensor(重力感測器)等。此外，行動通訊

也從GSM邁入現在的3.5G無線寬頻時代，

使得使用者能夠在任何地點、任何時間均

能透過手持裝置連上網路，不再侷限在行

動電話及多媒體播放等應用上。另一方

面，手持裝置平台逐漸由封閉式平台邁入

開放式平台，使得任何人都能夠開發手持

裝置應用軟體 [5]，也促使手持裝置上的應

用軟體也越來越多元化， Android 是由

Google團隊所主導的一個開放式手持裝置

平台，並且以開放原始碼(Open Source)的
形式發佈 [1,3,4] 。由此，我們實作了 
“MyTravelMyWay”專案，在本專案中，

我們將使用Android作為應用軟體的開發

平台[1,4]，藉此，實際開發一個結合GPS、
Google Map及社群分享的旅遊規劃應用軟

體，並且結合微型部落格所分析及設計的

工具。 

三.系統主要功能說明 

 規劃行程中包含了輸入旅遊時間和輸

入旅遊的地點，使用者也能取得優惠

的分享，查看各縣市間的優惠資訊。 
 依照縣市區域、著名景點輸入或是其

他分享者的名字可以找到所有分享景

點的列表。 
 經由所在地點的輸入可以搜尋到附近

地點的優惠與優惠商家資訊。 
 查看附近地點中可得到現在的地理位

置及附近的商家資訊。 

四.程式邏輯分析 

     我們繪製了 MyTravelMyWay 邏輯分

析圖(圖 1)，其內容詳細說明了邏輯狀態，

起始點為主功能選單，可以執行四種動

作，分別是行程規劃、優惠區、景點分享

與看看自己在哪，主功能選單同時也是我

們邏輯上的終點，在行程規劃上，選擇時

間和地點之後，會出現最佳行程路徑，並

提供行程預覽、景點分享與景點優惠可供

挑選。當選取景點分享時，會有多種方式

讓使用者能搜尋到個人喜愛或是適合個人

遊玩之景點，當觀看景點訊息時，還能把

景點加至行程規劃上的參考，將喜愛的景

點放入行程中。在”看看自己在哪裡”功能

中，能取得現在所在之地理座標，並再進
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一步取得附近之資訊來呈現在畫面上。點 選代表資訊的小圖示，還能得到詳細資訊。 

主功能選單

時間區間選取 景點分享查詢方式選取

新增景點

最佳行程路徑規劃

縣市區域選取

列出優惠清單

優惠項目資訊

依景點分類 依分享者分類 依縣市分類

選取分享者

顯示景點資訊

取得GPS座標資訊

取得所在位置附近消息

Google Map 上呈現

顯示消息

地點有被選取
地點未被選取

行程預覽

行程規劃

優惠區

景點分享

將路徑景點分享 查看景點附近優惠

加入行程

加入
不加入

不加入
加入

不加入

加入

看看自己在哪

顯示優惠資訊

圖 1. MyTravelMyWay 邏輯分析圖 

五. MyTravelMyWay 預估行程畫面 

 

 圖 2.規劃路徑頁面   圖 3.優惠區資訊 

    規劃路徑頁面(圖 2)，在經由使用者輸

入想遊玩的景點之後，自動規劃出的行程

路線，有預估時間，景點距離讓使用者參

考使用；並可前往觀看景點附近之優惠，

還可分享遊玩心得。優惠區(圖 3)則是依照

縣市區分，可顯示當地區優惠資訊。 

六.結論 

     Android 是近年內流行全球的手持裝

置應用平台，我們實作一個以 Android 平

台為基礎的應用程式，透過生活中的需求

來研發 MyTravelMyWay，並實作了行程規

劃、景點和優惠的即時分享以及景點和優

惠的查詢，使得使用者可以隨時應用在現

實生活中。 
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