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一、中文摘要 
     我們可讓使用者直接透過 Touch 
Panel 自行畫出寵物的形態，再透過資料庫

分析、比對，並產生出一隻獨一無二屬於

自己的寵物。並且可自行設定寵物的生長

環境等等，相較於一般的電子寵物，我們

在寵物及生長環境的設定與規劃上增加了

許多的可塑性。另外在互動功能方面，我

們能透過無線網路，與多方的寵物進行連

線互動，這些互動包括：配對、戰鬥、使

用 Touch Panel 指引寵物運作…等等。 
 

關鍵詞：OpenCV、OpenGL、Microtime       
         Creator PXA270。 
 
二、緣由與目的 

在電子科技進步快速的時代，讓我們

有更多的想像空間可以去發揮，我們相信

許多人都有養過寵物的經驗，如果可以養

一隻真正自己創造的寵物、如果可以與朋

友連線、如果寵物彼此之間有大自然間食

物鏈的關係、那是不是會有趣一些?基於以

上種種的理由，我們便想在我們的裝置上

實現一個可以連線、養自己所創的寵物，

而且這樣的寵物，彼此之間還有食物鏈的

關係。 
 
三、系統簡介 
  本專題主要是要實作出一個可透過

Touch Panel 的輸入，並且配合資料庫進行

資料比對，因而產生出屬於自己的寵物，

在建構完成之後，能有養成系統，使用者

可以跟寵物有所互動，當有兩個或以上的

裝置在一起的時候，可以透過網際網路連

線，使寵物生存的環境相對變大，因此寵

物可以在各個裝置間遊走，當然，為了實

現逼真性，我們必須要做到大自然食物鏈

的關係，但在較弱的一方，使用者可以透

過 Touch Panel 引導寵物逃跑的方向，讓整

個遊戲充滿豐富性，本裝置系統架構圖請

參照下圖。 
 

 
四、使用的技術與函式庫 

在影像辨識這個部分，我們使用

OpenCV 來完成，由使用者繪畫出魚的輪

廓，再經由我們編寫 OpenCV 辨識使用者

畫出的輪廓，對應到資料庫中的圖案、對

圖片進行顏色變化處理、對圖片進行放大

處理和製造動畫效果，經由輪廓比對出來

的結果再透過 OpenGL 呈現出 3D Fish 
Model， 在 3D 空間內自由的活動，彷彿
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與現實生活中水族箱的魚一樣，使用者可

以透過網路的連線與其他的使用者共同在

同一個水族箱一起遊樂，另外一個困難點

是找尋特徵點然後與資料庫比對，可能會

使本裝置的執行效率變低，為解決此問

題，可能會將辨識方法用最簡單的方式來

實做。為了做到即時性的訊息分享，撰寫

網路應用程式是極為繁雜的工作;但我們利

用 D2MCE Library 進行撰寫，可大為減化

程式撰寫的困難度。在板子的部分，我們

可能要考慮到板子是否能夠擔負起這樣的

工作量，所以我們可能要用一些演算法來

減輕板子的負擔。。 
 
OpenCV 是一般常用於影像處理這方

面的技術，它提供了一些較方便的函式

庫，讓撰寫者可以輕鬆利用這些函示庫，

將一些較為困難的數學函式，可以簡單的

用呼叫副程式的方式使用。 
 
OpenGL 提供一種方便使用者可以方

便的畫出 3D Model 的技術，它提供 glut
函式庫讓使用者應用，例如物體的放大、

縮小、移動、旋轉，透明化…。 
 
  

Hardware 
Type Configuration Information 

Platform 
Microtime Creator 

PXA270 
微處理器 Intel XScale PXA270 

LCD MTLCD-0353224 
USB Host USB Rev. 1.1 compatible 

Audio AC97 Audio Codec 

USB 
Wi-Fi 

D-Link DWL-G122 
Wireless USB Adapter 

(802.11g) 

Software 
Linux Kernel 2.6.15 

OpenCV Library 
OpenGL Libarry  
D2MCE Library 
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