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[1]Unity, http://unity3d.com/
[2] Leap Motion
SDK, https://www.leapmotion.com/
[3]Kiosk,http://en.wikipedia.org/wiki/Kiosk
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	本專案使用Unity[1]搭配Leap Motion SDK[2]來撰寫手勢辨識這一部分，並以Unity建構出3D場景以模擬Kiosk[3]的3D介面系統。
	透過Leap Motion SDK(如圖1)提供手掌和手指的資訊，將資訊經由手勢演算法的分析與判斷，最後將手勢功能判斷結果輸出至Kiosk上進行操作，系統設計概念如圖2。
	圖1. Leap Motion SDK
	圖2. 系統設計概念

