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一、摘要 
 本專題使用手勢操控作為人機介面，

設計一台非接觸式的 Kiosk 資訊導覽機，

手勢的辨識是由新一代的 Leap Motion 進

行手部擷取，經手型及運動軌跡分析後，

判斷出為何種操作指令，並以 Unity 建置

3D 操作介面來取代以往 2D 的介面以增強

人機介面的互動。 
 關鍵詞：Leap Motion、Kiosk、手勢

辨識、Unity。 
 

二、緣由與目的 

 目前現有的 Kiosk 資訊導覽機，大多

是由觸控式面板，以及 2D 按鈕式選單介

面所構成。但觸控式面板使得系統不易操

作 3D 介面，而 2D 圖形化介面使用起來，

也讓使用者覺得單調乏味，因此，本系統

嘗試使用 NUI 中的手勢操控作為人機介

面，設計一台非接觸式的 3D Kiosk 資訊導

覽機。並以遊戲設計平台 Unity，建置出

3D 操作介面，取代以往 2D 的形式，以增

強 3D 物件展示能力，並提升人機介面的

互動模式。 
 
三、系統設計概念及流程 
 本專案使用 Unity[1]搭配 Leap Motion 
SDK[2]來撰寫手勢辨識這一部分，並以

Unity建構出3D場景以模擬Kiosk[3]的3D
介面系統。 

 透過 Leap Motion SDK(如圖 1)提供手

掌和手指的資訊，將資訊經由手勢演算法

的分析與判斷，最後將手勢功能判斷結果

輸出至 Kiosk 上進行操作，系統設計概念

如圖 2。 

 
圖 1. Leap Motion SDK 

 
圖 2. 系統設計概念 

 
四、系統運行方式 
系統架構(如圖 3)分為：(1)展覽系統：提

供 3D物件之選取與上下左右環物、放大縮

小展示等功能(2)購票系統：提供購票選單、

3D選位綜覽、3D座位視角預覽等功能。(3)
導覽系統：提供建築物3D環場空間導覽。

(4)說明系統：提供手勢操作動畫說明。 
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圖 3.系統架構圖 
系統流程如圖 4。 

 
圖 4.系統流程圖 

(一) Leap Motion 初始化：設定 Leap 
Motion 連接、設定初始值。 

(二) Unity 初始化：設定 Unity 初始畫面、

設定 Leap Motion 資料在 Unity 上的轉

換參數、設定各手勢對應之功能。 
(三) GetFrame：從 Leap Motion 取得最新

手掌及手指座標資訊。 
(四) HandFilter：將取得資料去除雜訊，得

到穩定資料。 
(五) 手勢辨識：將資料送進自定義之手勢

資料庫一一比對是否有符合的手勢。 
目前自建的手勢有： 

種類 手勢動作 功能 

Wave 單手水平左右揮動。 下一步 

Click 單手上下揮動。 點擊 

Open 握拳後，張開手掌。 展開 3D 物件 

Scale 雙手水平握拳運動。 放大縮小 

Drag 單手握拳移動。 捲動 

Yo 如右圖 快速鍵 

BaseBall 如右圖 快速鍵 

(六) 手勢功能：有比對到手勢時，尋找相

對應的功能，開始啟動對應的功能。 
(七) Unity 更新：更新 Unity 顯示畫面，與

更新手在 Unity 上的位置。 
 

五、研究成果 
 本系統以 Leap Motion 解決以往較不

成熟的細部手勢辨識的問題，並以此改善

現今的 Kiosk 操作介面。本系統以自然的

單/雙手之手勢變化，增強了 Kiosk 傳統的

功能及互動性，創造出新一代 3D 多視角

介面和快速手勢操作方式的資訊導覽機，

未來可推展到各類型的 Kiosk 中。研究成

果如圖 5。 

 
圖 5.研究成果 
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