
103 學年度實務專題(競賽)課程學生學習結果評量表 
專題編號：«編號» 

專題名稱：«專題名稱» 

學生姓名：«學號»«姓名» 

指導老師：«指導老師» 

項次 評量項目(指標) 評量等第 備註 

1 運用資訊知識解決問題能力 精熟   熟   普通   須加強  

2 運用數學知識解決問題能力 精熟   熟   普通   須加強  

3 程式語言之專業知識 精熟   熟   普通   須加強  

4 邏輯演算之專業知識 精熟   熟   普通   須加強  

5 使用或發覺適當的軟體工具 精熟   熟   普通   須加強  

6 學習軟體工具能力 精熟   熟   普通   須加強  

7 設計資訊系統能力 精熟   熟   普通   須加強  

8 能充分表達想法並與他人討論議題 精熟   熟   普通   須加強  

9 協助團隊蒐集資料並就資料提出意見 精熟   熟   普通   須加強  

10 能聆聽他人意見並凝聚共識 精熟   熟   普通   須加強  

11 了解自身在團隊的角色與責任並展現

積極主動的態度 

精熟   熟   普通   須加強  

12 發掘問題並提案研究能力 精熟   熟   普通   須加強  

13 解決提案研究之相關問題能力 精熟   熟   普通   須加強  

14 展示與呈現研究成果能力 精熟   熟   普通   須加強  

15 撰寫專題究成果報告能力 精熟   熟   普通   須加強  

實務專題競賽成績評量結果 

1 專題作品技術深廣度(25%) 
精熟   熟   普通   須加強 

成績：___________(0~25) 

評分參考級距 

精熟：90~99(%) 

熟：80~89(%) 

普通：70~79(%) 

須加強：≦69(%) 

2 專題作品可使用度(25%) 
精熟   熟   普通   須加強 

成績：___________(0~25) 

3 專題作品創新與延展度(25%) 
精熟   熟   普通   須加強 

成績：___________(0~25) 

4 整體展示表現(25%) 
精熟   熟   普通   須加強 

成績：___________(0~25) 

總體評語： 總分： 

評量老師簽章：____________ 


