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一、 摘要 

 

使用 Visual Studio 寫程式，搭配上

Socket，去完成網路連線對戰的象棋遊戲。 

關鍵詞：Visual Studio、Socket。 

 

二、 緣由與目的 

 

    象棋是一個許多人都會玩的遊戲，但

是要玩這個遊戲就必須要準備棋盤與棋

子，並且需要兩人在同一地方才能遊戲， 

所以寫這個遊戲可以在網路上互相連接

對方電腦來進行對弈。 

 

三、 研究報告內容 

 

(一) 使用技術 

1. Socket：兩個互相溝通的程序

(process)之間的任一端點。此兩

個 process 可同屬一電腦系統之

內，或分屬於兩個不同的電腦系

統透過網路來溝通。 

 

(二) 架構流程 

兩台電腦間 client-server 關係可以互

換，看哪一邊要當 server，client 就輸

入 server 的 IP，server 只要等待連

接，連接完成即可進行連線對戰，如

圖 1 所示。 

 

 
圖 1.架構流程概念 

 

(三) 工具說明 

本專題使用Visual Studio做為開發工

具使用。 

 

(四) 系統流程 

 
圖 2.系統設計概念 

 

(五) 預期成果 

 

  

 
圖 3.UI 設計概念 
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(六) 結論 

製作這個遊戲，是想要去學習如何讓

兩台電腦接可以互相連接，達到互相

對戰的功能，並且去嘗試製作遊戲遇

到的問題該如何去解決。 
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