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一、 摘要 

iSpell 是基於一個使用 HTML5 技術

實做的跨平台、跨年齡層的語言學習軟

體，軟體中結合了既有的字典軟體，並加

入了遊戲的概念，提供多種模式讓使用者

可以更有趣的學習英文單字，並提供線上

對戰功能，可以讓學習者互相競爭。提供

教育部公布國中小 1000 單字、大學入學

考試中心所公布的高中英文參考詞彙表

與 GEPT初、中、高、中高級字彙，並且

可以讓使用者自建題庫、還可以與其他人

分享題庫，達到共同學習的效果。 

關鍵詞：HTML5、遊戲、英文、學習、遊

戲框架。 

二、 緣由與目的 

單字是學習語言的基礎，不管是學習

何種語言，都要有一定的單字量才可以順

暢的與人溝通，而背單字也就成為學習英

文必要的過程，目前市面上有很多與被單

字有關的應用，但是卻沒有一個應用可以

讓國中小的學生產生興趣，而忙碌的家長

也無法得知孩子的狀況，也因此我們萌生

了一個想法，想要將市面的的字典與英文

單字背誦軟體結合，並且提供一些有趣的

小遊戲，讓英文單字背誦更加簡單，並且

提供方式讓家長或老師可以掌握孩子英

文單字背誦情況。 

三、 使用技術與方法 

本專題將遊戲架構於使用 HTML5技

術所製作的遊戲框架之上，以下簡述使用

的技術內容： 

(一) HTML5 Game Framework 

HTML5 Game Framework 為陳偉凱

教授領導的軟體開發與測試實驗室

所開發的一套遊戲框架，旨在簡化

HTML5 遊戲開發需處理的底層畫面

處理技術，可以更專注於遊戲邏輯的

開發。 

(二) PhoneGap 

PhoneGap 為 Adobe 開發的一款開放

原始碼的行動裝置開發框架，可以使

用 HTML5的技術快速的開發一款行

動裝置應用程式。 

四、 系統架構 

 網路連線模組

User 
Managerment 字庫

資料庫

分數紀錄

資料庫介面

 

 網路連線模組

字典

G
a

m
e

1

G
a

m
e

2

G
a

m
e

3

G
a

m
e

4

字庫

遊戲控制器

Server

Client

 



實務專題摘要報告 

2 

 

五、 實驗結果 

 第一階段: 

協助學長開發 HTML5 遊戲框

架，並擁有基本的圖片處理、音效處

理、關卡切換、遊戲狀態管理功能，

並且導入 Box2D物理引擎，並能接受

鍵盤、滑鼠、觸控的方式進行操作。 

 第二階段: 

 
 選關畫面:主畫面按下 start 後可以選

擇字庫和遊戲。 

 
第一個遊戲－精彩四選一:選出正確

的中文詞義。 

 
第二個遊戲－神經衰弱ＰＫ戰:雙方

輪流翻牌，翻到對應的中英文則得分

且繼續翻，沒翻到則換人。 

 
第三個遊戲－超級拚一拚:將正確的

英文字拉到空格內，拼出單字。 

 
結算畫面:單人遊玩的遊戲會有結算

分數的畫面，可以回顧自己錯誤的單

字和分數。 

六、 結論 

本次使用 HTML5實作遊戲框架和遊

戲，使我們除了更加熟悉遊戲邏輯和

流程，也對於設計框架有了些自己的

想法，並且體驗到 HTML5可以輕易

跨平台的方便性，可惜的是這項技術

雖有人推動，但似乎還不夠熱絡。 
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