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一、  摘要  
 
此專案是以設計一個在人多無法使用 wifi
或行動網路的情況下，還可以順利接收相

關訊息的訊息推播系統，主要以 Apple公
司的產品如 iphone、ipad，加上每台設備
皆有配備的藍牙，與 Apple推出的無線通
訊相關的框架與技術，讓在同一地點參加

相同活動的人可以接收正確的指令或消

息，降低危險的發生或誤會的產生，幫助

活動可以正常的被掌握，並減少個人訊息

孤立。 
 
二、  緣由與目的  
 
在我們參加大型集會時，所占地域與

人數非常的龐大，常會遇到 3G和 wifi完
全無法使用的狀態，當最前方有緊急或重

大的訊息需要告知後方時，因為頻寬不

夠，而產生訊息斷層，常常無法成功傳遞

到後方，傳統的大聲公或口耳相傳效率也

非常的差。 
 我們思考能否有一個訊息推播系

統，可以解決這種情形，再進階，可以實

作出每個人都有能力送出訊息或建立私

自的聊天室的架構與軟體，可以輕易超越

地域與人數的限制，實作無限制的訊息領

域。 
 
三、  研究報告內容  
 
為了實現在移動式設備上可以有穩

固的連線，我們使用 Bluetooth 4.0 為媒
介，但因為藍芽並無提供廣播傳送的功

能，我們使用藍芽的單點傳送模擬出多點

傳送的能力，並設計可以讓節點自由加入

離開但穩固性不變的網路拓展模式，我們

將這個模式稱為 Infection(感染) 
(一) Infection(感染) 

 
藉由上述的模式，讓最多只能建立七條連

線，但最多使用五條連線來達到可以連成

穩固的網路，剩下兩台連線作為備援使用 
下圖為三個獨立節點使用感染達到變成

同一群組的過程。 
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(二) 訊息轉送 
下圖為訊息轉送流程圖，轉送最基本的

方式就是除了訊息源外，直接送往其他

節點，在搭配如果已傳送過的訊息不再

重複送出  
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