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一、 摘要 

 本專題基於 Android 作業系統，開發

名為「Furniture Yourself」的訂購傢俱的

App，本 App 為業者與消費者訂購的橋

樑，透過我們提供的後台，業者一上架新

商品傢俱，消費者就能取得最新的商品列

表，再者透過簡易的訂購流程，能對商家

下訂單。 

關鍵詞：Android Application、Jsoup 

ASP.Net 

二、 緣由與目的 

 購買商品的方式有很多種，隨著科技

日新月異，從以前的到店採購漸漸地有網

路化的趨勢，到店採購的缺點就是有地區

性，消費者無法是其他區域或全世界，再

者一般店家大部分的新品，都是透過傳單

宣傳，不僅浪費紙張，也無法有效的達到

宣傳新品，因此，Furniture yourself 就是

為了解決這些問題誕生的 App。 

 主要目的是成為店家與消費者之間

的橋樑，店家能夠透過網路上架商品，而

消費者隨時可更新 App的產品列表，簡易

訂購服務，回傳訂購資訊給店家，完成訂

購服務。 

 

三、 本專題使用下列工具 

 

1. Android Studio 

 Android Studio是一個為Android平台

開發程序的集成開發環境 ，第一個穩定

版本在 2014年 12月 8號發佈，以 Java語

言做開發，有別於 Eclipse，Android Studio

新增許多功能，供開發者免費使用。 

2. Jsoup 

Jsoup是一個 library，透過 Jsoup與網

頁溝通取得店家所上商品的清單，供消費

者選購。 

四、 系統操作流程 

 
前台為 Furniture yourself App，後臺為 

Furniture yourself website，操作流程一開

始店家透過後台上傳商品圖片與商品細

項，只要行動裝置有開網路，App每次開

啟都會更新版本號，以確定獲得最新商品

資訊(如圖一)，選購商品加入購物筆記

後，切換是購物筆記頁面(如圖二)、確認

商品與金額無誤後，送出訂單至後台管理

系統，後台收到訂單後會傳送電子郵件至

消費者的信箱，完成此筆訂購。 

 

http://zh.wikipedia.org/wiki/Android
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9B%86%E6%88%90%E5%BC%80%E5%8F%91%E7%8E%AF%E5%A2%83
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圖一、商品列表 

 
圖二、商品資訊 
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