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一、 摘要 

 

《Q Model with Kinect》能夠做出相似於

自己的 3D Model 的軟體，藉由清楚明瞭

的操作介面，選出想要的髮型髮色，甚至

是性別及膚色，選擇好相關造型後，藉由

Kinect[1][2]掃出人臉的特徵數據，並將數值

加以分析，把人臉的特徵套用到原先的模

型上，建立屬於自己的模型。 

當完成模型後，使用 Kinect 人臉追蹤技

術，以及骨架偵測，做出屬於自己的表情

以及肢體動作，錄製成影片，可以分享給

親朋好友。 

關鍵詞：Kinect HD-Face , FaceTracking, 

BodyTracking 

 

二、 緣由與目的 

 

現在網路通訊軟體越來越發達，已經

不再是只有文字表達，活潑又生動的貼

圖，更能表達我們的情緒，而我們希望能

夠設計相似於自己的 3D Model，做出來的

表情更能生動表達自己的感受。 

現在有個 APP《MyIdol 小偶》,就是

利用抓取臉部特徵，然後套用到模型上，

做出一個相似自己的模型，而我們希望能

夠更進階，讓 model 隨著自己表情而變

化。另外，我們希望能藉由 Kinect 的

BodyTracking功能，讓 model不只有臉部

表情變化，更能夠跟隨自己動作做出特別

的動作，更富有娛樂性質。 
 

 

 

 

 

三、 研究報告內容 

 

(一)整體架構 

 使用 webcam 擷取臉部照片並分析，

藉由分析的數據挑出與使用者最相似的

Model，使用者可自行更換 Model 衣服、

髮型、膚色等，藉著 Kinect 的臉部追蹤以

及骨架偵測來操控 Model 的動作以及表

情。 

(二)系統流程 

程式開始時利用Webcam 拍攝照片

並分析臉部特徵，接著使用者可以選擇性

別並由分析的特徵點選出與使用者最相

似的 Model，並藉由分析的臉部特徵比例

修改 Model 的眼睛以及嘴巴大小，選出

Model 後使用者可以自行更換髮型、髮

色、服裝、膚色，最後再由 Kinect 進行骨

架、臉部表情的追蹤。(如圖一所示) 

 
圖 1 流程圖 
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(三)使用工具 

  

軟體開發 Unity 

Model 製作 MakeHuman 

臉部偵測 Stasm 4.1.0 

臉部、骨架追蹤 Kinect V2 

 

(四)技術說明 

 

1. 使用 STASM抓取臉部特徵點 

 使用 ASM[3]來分析臉部特徵比例，並

修改眼睛以及嘴巴大小。如圖二，中間為

原本的 Model，左右兩邊的眼睛以及嘴巴

是經過ASM分析比例後改變Model外觀。 

 
圖 2 臉部分析資訊套用 

2.使用 MakeHuman 製造 Model 

 使用MakeHuman[4]創造Model，軟體

本身就提供了可以套用的骨架，但同時也

由於提供的服裝已經配件並不多，所以創

造出的Model 較為單調，並且因為 Model

所建造出來為一個整體的 Mesh，讓我們

再動手更換髮型以及衣服上也遇到了相

當大的問題。 

 

(五)實驗成果 

 
使用 STASM 分析臉部特徵 

 
 使用 Stasm 來分析人臉特徵，依照眼

睛、以及嘴巴的比例，更改 Model 外觀，

並選出最相似於 User 的Model，User可自

行更改 Model 的服裝、髮色、膚色，接著

使用Kinect進行臉部表情以及骨架動作偵

測，最後錄取影片。 
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