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一、 摘要 

 

音樂遊戲(Music Game)是一種玩家配

合音樂與節奏做出動作來進行的一種遊戲

類型，在各種平台上都很活躍，不管是大

型專用機台、個人電腦或是手機、平板電

腦上都有非常多的作品。因此也衍生出非

常多種不同的玩法，根據畫面指示打擊、

操作模仿樂器的控制器，甚至還有透過鏡

頭偵測玩家的舞蹈動作來進行的大型機台

等等。 

近年來，也有許多可與其他玩家線上

合作組隊、開房的多人模式出現在這類型

的遊戲上，但也只是同時比較分數高低而

已，有鑑於此，我們在玩家的互動上，想

出了新的方式，可以讓玩家分別輪流擔任

攻方跟守方來進行遊戲，創造出更多變的

遊戲體驗。 

 

二、 緣由與目的 

 

現今流行的遊戲類型有很多，像是

RPG、格鬥遊戲等等，經過討論，最後決

定製作我們都喜歡玩的音樂遊戲，在蒐集

與試玩之後，體驗了許多的類型與各種操

作介面。 

發現了就算操作玩法再多，畫面再華

麗，玩的也都是製作者設計好的譜面，如

果可以由雙方自己即興打出的節奏來給對

手挑戰的話，遊戲內容將可以變得非常多

變，難度也會隨著對手的強弱有很大的變

化。 

 

三、 研究報告內容 

 

(一)、使用技術與方法 

1. C# 

使用能夠支援Unity開發環境的C#來

做為主要的開發語言。 

 

(二)、架構流程 

整體架構分為兩個模式，單人模式以

及使用區域連線遊玩的連線模式。 

如圖 1.所示。 

圖 1.架構流程圖 
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進入遊戲後，可以選擇單人或是連線

模式。 

1. 單人模式 

進入單人模式之後，進行選歌，選完

之後按下 Start開始遊戲，在遊戲畫面

中，左下及右下分別有 Exit按鈕可以

返回到選歌畫面，以及 Replay按鈕可

以重新開始遊戲。 

 

2. 連線模式 

選擇連線模式時，需先選擇開房間選

歌並等待玩家進入或是搜尋其他玩家

已經開設的房間並進入對戰。 

雙方都進入房間後，由房主可以選歌，

等待雙方都準備完畢後，由房主開始

遊戲。 

 

(三)、工具說明 

本專題使用到的工具如下： 

1. Unity 

一套可以跨平台的 3D 遊戲引擎，用

於建立諸如三維電動遊戲、建築視覺

化、實時三維動畫等類型互動內容的

綜合型創作工具。 

 

2. After Effects 

主要是用來創建動態圖形以及視覺特

效。允許使用者以 2D或 3D中的各種

內建工具創建動畫，多用於創建圓形、

方形、貝茲曲線。遊戲中的部分動畫

與物件圖片就是使用此工具製作。 

 

3. Photoshop 

Adobe 開發和發行的影像處理軟體，

主要處理以像素所構成的數位影像，

使用其眾多的編修與繪圖工具，可以

有效的進行圖片編輯工作。 

 

四、 成果 

 

除了基本的單機模式以及介面、選歌

畫面等等，雙人連線模式完成了，玩家可

以在選擇連線模式之後進行遊戲，在同一

首歌曲中，雙方會在特定區段擔任攻方與

守方，攻守交換後，讓對方遊玩自己攻擊

時製作的譜面。主畫面，如圖 2.、選歌畫

面，如圖 3.遊戲畫面，如圖 4.所示。 

圖 2. 主畫面 

圖 3. 選歌畫面 

圖 4. 遊戲畫面(連線) 
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