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[1]Google

https://www.google.com.tw/

[2]Unity Scripting API
http://docs.unity3d.com/ScriptReference/
[3]Unity Community
http://forum.unity3d.com/

[4]You can make games
https://www.facebook.com/groups/1556720
14541120/



https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E5%8B%95%E6%85%8B%E5%9C%96%E5%BD%A2&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%A6%96%E8%A6%BA%E7%89%B9%E6%95%88
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%A6%96%E8%A6%BA%E7%89%B9%E6%95%88
https://zh.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9B%BE%E5%83%8F%E5%A4%84%E7%90%86
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9B%BE%E5%83%8F%E5%A4%84%E7%90%86
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%83%8F%E7%B4%A0
https://www.google.com.tw/
http://docs.unity3d.com/ScriptReference/
http://forum.unity3d.com/
https://www.facebook.com/groups/155672014541120/
https://www.facebook.com/groups/155672014541120/

