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一、 摘要 
 

本專題開發可以為弓道的成績上靶

成績之分析軟體。本軟體除了可以記錄每

一位選手的分數，還有自動判斷選手所射

的箭的落點。目前網絡有很多可以記錄的

弓道成績的 APP，可是全部都是手動，因

為箭靶離選手有一定的距離，選手通常無

法可以正確點選箭的落點。此 APP 所採用

的方法為，用視像鏡頭拍射箭前跟射箭後

的照片再經電腦判斷箭的落點，再記錄在

電腦上的箭靶。我們使用的方法為在現實

的箭靶的點三點紅藍綠（RBG）以這三點

為標準，不論照片的大小或角度都可以正

確的判斷到我們電腦的箭靶。 
 
關鍵詞：運動成績分析。 
 
二、 緣由與目的 
 
每一位弓道選手在練習的時候每次射一

箭要走到箭靶前面然後才可以點箭的落

點跟寫下記錄。我們的目的是做一個全自

動化的弓道 APP 不論是練習還是比賽都

可以使用。這 APP 更可以判斷選手全部射

的箭偏向箭靶的那一邊，還有除了箭靶的

鏡頭，我們也會在射手的的左右上方每個

位子設一個鏡頭讓選手練習完可以看重

播而知道自己的動作是否正確而進行改

善。 
 
三、 研究報告內容 
 

我們 APP 最大的特性是全自動化，我

們參考過其他 APP，其中有一個當你點選

落點的時候它會告訴你落點在箭靶的 XY

座標，這個點子給我們一個很大的啟發，

首先我會有一個麥克風它會錄下當選手

放箭的時候所發出的聲音，然後電腦會以

這個聲音為標準先拍下第一張圖片，當箭

落箭靶的時候會再發出聲音這時候電腦

會再拍第二張圖片然後比較第一跟第二

圖片進行判斷，這樣判斷電腦就可以知道

選手每射一只箭的落點。 
因為鏡頭不可在箭靶的正方所以鏡

頭所拍的圖片箭靶會是菱形，我們需要經

電腦判斷從菱形轉圓形，為了這個轉變我

們會在現實的箭靶加三點紅綠藍，然後以

這三點為標準在電腦的箭靶進行轉變。本

專題軟體需要的工具除了電腦還有視像

鏡頭以及麥克風。 
 
四、 格式注意事項 
 

 
Figure 1. 的（箭靶）。 
 
 
 
我們會在箭靶上加 3 個紅藍綠點作為標

準。 
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Figure 2. 箭靶加上 RBG 色點，用於座標

轉換計算(最後一箭上靶前)。 
 
 
 
 

 
Figure 3. 加 RGB3 點後的電腦箭靶。 
 
 
 
 
 
透過這三點我們可以成功的矯正座標然

後再比較射箭前跟射箭後的圖片。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Figure 4. 第四次射箭的箭靶(最後一箭上

靶後)。 
 
電腦這時候會比較上一張的圖片然後用

相減的方法在電腦顯示第四支箭的數據。 

 
Figure 5. 成績分析電腦軟體所顯示的新

箭落點。 
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