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一、 摘要 
 
盲人智能點字鍵盤是一個輕巧、方

便攜帶而操作簡單的視障人士專用

Android 行動裝置配件。當使用者開啟
智能點字鍵盤後，手機藍牙便能自動搜

尋並連結到鍵盤。透過視障人士所熟悉

的點字輸入法去使用點字鍵盤，再經過

我們的平台進行訊號的轉換後， 將文字
顯示在使用者想要使用的 APP頁面上。
此外，行動裝置也會顯示該文字，讓使

用者確認該讀音正確是否，配合手機內

建的 Talkback及手機鍵盤功能，能夠減
少使用者的錯字與提升使用上的便利。 

 
關鍵詞：盲人、鍵盤、Android、藍牙、
Arduino 
 
二、 緣由與目的 
 
本專題的想法是源自於平時路上、

公共交通工具裡或是用餐場所等公共區

域所觀察到我們身邊的視障人士使用智

慧型手機的狀況而啟發的。 
在這視覺豐富的時代裡，我們不難

發現在日常生活中所使用的各種 App、
遊戲、影像等的視覺效果及畫面層出不

窮。我們明眼人所追求的正一一實現，

其中包括觸屏互動模式的智慧型手機。

而對視覺障礙人士來說，有些科技產品

對他們的使用卻會帶來些許的不方便。 
因此，針對視障人士使用行動裝置

輸入文字的這一個部分，我們構想出一

個能讓他們在不便或無法使用語音輸入

的情況下，使用一個以藍牙連接的外接

鍵盤，去達到他們輸入文字的目的。此

外，鍵盤輸入能夠避免因使用者發音不

準確或系統無法辨識當下的流行用語而

導致的輸入錯誤。 
 
三、 工具使用 
 
本專題所使用的工具主要可分為兩項： 
(一) Android Studio 

Android Studio 是 Google 推出的
Android 平台開發程式的整合式開發環
境，可免費讓開發者使用，並且在

Windows、OS X、Linux 上均可執行。 
 
(二) Arduino 

Arduino 採用了開放原始碼的軟硬
體平台，使用 java開發完成，能夠運行
在 Windows、OS X、Linux 上。本專題
所採用的型號為 Arduino Mega2560。 
 
四、 系統架構與流程 
 
在使用者使用 Android 作業系統的

前提下，透過藍牙以及以 Arduino 為核
心的點字鍵盤作連結，並在使用者按下

鍵盤上的按鈕後，將相對應的訊號經過

藍牙模組傳送出去，如圖一。Arduino
控制端所使用的藍牙模組型號是 HC-05
和 HC-06，鮑率 (Baud)為 9600 以及
19200，即以每秒 9600及 19200個字元
的速率傳送訊號。 
 

 
圖一、訊號傳遞示意圖 
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硬體架構方面，如圖二所示，本專

題採用 Arduino Mega2560，其內部為單
核心，控制晶片採用 ATmega2560，
CPU時脈 16MHz，所使用的藍牙分為一
般功能和具有人機介面規範(HID)的藍
芽，傳播距離約 10公尺。當使用者按下
鍵盤的按鈕時，系統會將處理好的資料

編碼、翻譯，並透過 HID藍牙傳輸的方
式傳遞到手機端；當一般規範藍牙接收

到了來自已連接手機端的訊號後，將訊

號轉換及翻譯成點字型態，並以電磁閥

顯示該點字內容。另外，本專題也使用

了升壓器以解決電磁閥電壓不足的問題。 

圖二、Arduino 架構圖 
	

軟體架構方面，如圖三所示，採用

Android系統，使用服務(Service)的方式
撰寫，使其能夠長時間在背景執行操作。

程式一開始先進行工作程序分配，主要

分成三部分，藍牙、Listener 和 IME。
當該服務及搭配使用的 Talkback服務被
啟動時，系統會自動連接指定的一般規

範的藍牙，並且開始執行監聽使用者是

否有點擊選擇螢幕上的任何區域，若有，

讀取該區域內的文字並透過藍牙傳送到

Arduino 端進行處理；同時，若監聽到
來自 HID規範藍牙的訊號，IME的服務

會將該訊號解碼、核對，並顯示在手機

螢幕上。	

圖三、Android 架構圖 
 
五、 結語 
 
我們在選擇了這個專題題目以後，

除了要學習如何去開發 Android App，
也開始去接觸以往只有聽說過的硬體—

—Arduino。Android 開發雖然是純粹的
軟體程式撰寫，但當考慮到使用上更細

節的部分的時候卻需要花更多的心思去

思考及研究各方面的運作和功能；而

Arduino 軟體的部分由於程式語法是基
於 C/C++演化出來的，因此雖然我們都
是新手，對我們來說卻是容易上手的。 
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