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一、 摘要 

本專題基於 Unity3D 與 Vuforia 開發

的手機 AR 遊戲，利用擴增實境與積木結

合，藉由座標、深度的資訊辨識，再透過

系統運算，創造出虛擬與現實互動的手機

遊戲。組裝的每一塊積木都將影響虛擬事

件的各個元件，讓玩家可以有更佳獨特的

遊戲體驗，與此同時虛擬化的積木，提供

的聲光效果，不僅能刺激玩家的想像力，

也帶來了不一樣的遊戲方式，又能保有實

體玩具與人直接接觸的樂趣。 

積木危城是由 Vuforia 來辨識圖片的

位置和深度，再經由系統的運算，創造模

組之後，結合遊戲，遊戲內容是 2.5D 的射

擊遊戲，與一般遊戲不同的是所有的武器

與裝備都是來自於現實的積木，藉由操作

積木可以即時與系統產生出的的模組進行

互動。 

關鍵詞:Unity3D、Vuforia、擴增實境

(Augmented Reality)、積木 

 

二、 緣由與目的 

積木的最大功能，是它給孩子動腦思

考、動手操作及創造力培養，除了讓孩子

在接觸積木的過程，不斷熟悉它的結構特

性，以便創造更好的造型外，孩子在玩的

時候，也會儘量去發揮自己的想像力，給

孩子寬廣的想像空間與創造空間。  

但是現在實體的玩具漸漸的被電玩給

取代了，因為電玩遊戲是虛擬的，能夠讓

遊戲內容更加豐富刺激，但是電玩那些聲

光刺激往往只有娛樂效果，沒有學習價值，

所以我們將電玩與積木結合，在不失去虛

擬遊戲優點的情況下，利用實體積木來親

自動手做，刺激建構、自由組合與創造能

力，達到寓教於樂的效果。 

 

三、 研究報告內容 

此系統採用手機鏡頭作為輸入，來判

斷每一塊積木的相對位置，並且掃描積木

的四個面，獲得目標物的座標，再經過計

算，建立 3D 模型，達到虛擬模組與實體

積木的結合，再配合 Unity3D 繪圖特性與

空間系統等特性來撰寫此系統，將虛擬模

型呈現在遊戲裡。 

(一)Unity[1] 

Unity 是一套跨許多平台的遊戲開發

引擎，並且支援使用者創建 3D 模組、3D

動畫以及建築可視化，當然也支援我們用

的 Vuforia SDK。 

 

(二)Vuforia SDK[2] 

Vuforia 是一款能將現實世界物體轉

變為互動體驗的擴增實境平台。它使用機

算計視覺技術來實現識別和跟踪平面圖像

以及簡單的3D圖像,使開發者能夠在現實
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世界和虛擬世界之間架起橋樑。 Vuforia

是世界上使用最廣泛的 AR 平台，便於開

發最新的手持式和頭戴式設備。 

 

(三)C# 

使用Unity支援的C#作為主要開發語

言。 

 

四、遊戲流程 

遊戲主選單會有幫助、關於遊戲以及

開始遊戲的選項，幫助會給你一些遊戲的

說明和操作指導，開始遊戲手機將會啟動

鏡頭，掃描關卡選擇書後，接著掃描積木，

就可以開始進行遊戲，如圖一所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖一、遊戲流程圖 

 

 

 

 

 

五、 實作展示 

 
圖二、積木掃描畫面 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖三、遊戲畫面 

 

六、 結語 

積木對我們組員來說，都是美好的回

憶，伴我們度過快樂又純真的童年，回想

起以前玩積木的時候，總是會玩著積木天

馬行空，積木在我我們的想像裡好似有了

生命。而我們製作的這款遊戲，就可以讓

這夢想成真，真正的讓積木動起來，讓小

孩玩的不只是積木，要去思考如何拼裝才

能有什麼功能，什麼功能可以幫助突破難

關，進而更加激發小孩的創造思考。 
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