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一、 摘要 

 

本專題基於一款以 Unity與 SteamVR

來開發的名為「Shooting VR」的虛擬實

境遊戲，在這個遊戲的基礎上增加玩法

以及 Debug，讓玩家可以得到超越一般電

視遊樂器的遊戲體驗。 

本專題用 HTC Vive 作為遊戲操作與

畫面輸出裝置。玩家除了可以用手把上

的按鈕操作外，還可以移動身體操作。

為了讓玩家在操作 UI 上更直覺、有趣，

我們使用第一人稱視角的方式顯示選單。

遊戲中敵人會往玩家的方向移動，遊戲

內部可選擇武器，發射，最後可顯示分

數累積。 

關鍵字：VR、HTC Vive、Unity 

 

二、 緣由與目的 

 

對 VR遊戲有興趣，想研究有關的主

題，而剛好指導老師推薦學長們的專題

續做，試玩了後覺得可以續做下去，能

看到這遊戲有延續的可能性。例如：增

加關卡、增加不同種類的武器、增加遊

戲劇情以提高此遊戲的趣味性等等。 

VR 遊戲是近年遊戲界發展的一大趨

勢，而市面上的 VR遊戲也越來越多，有

很多開發者對此有興趣。相信不久的將

來 VR技術會發展得很成熟甚至可以普及

應用在 RPG等網絡遊戲中。 

 

 

 

 

 

三、 研究報告內容 

 

 遊戲架構大致上分為三部分，使用

者部分、選單部分以及關卡管理部分。

使用者部分主要用於管理 VR裝置，而關

卡管理部分負責不同關卡的設置以及導

入。遊戲選單用於開始及暫停遊戲，玩

家無法自行選擇關卡，因為本遊戲是以

闖關為主，要通過一關才可進行下一關

挑戰。出現選單前，會先進行遊戲劇情，

為遊戲添加背景劇情，可以大大增加遊

戲的趣味性。 

 

(一) 技術使用 

Unity + SteamVR + HTC Vive 

Unity 遊戲開發引擎，可以配合

SteamVR一起並結合硬體HTC Vive，

令設計 VR遊戲變得容易。 

(二) 遊戲面板 

血條、小地圖使玩家更方便掌握目前

的遊戲進度 

 
            圖1、血條、小地圖 

(三) 武器多樣化 

  
         圖2、弓箭           圖3、槍械 
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(四) 地圖 

 

 
圖4、迷宮 

 
圖5、守塔關卡 

 

四、 實驗結果 

 

（一）新增項目： 

原來的版本只有一關，所使用的武

器為步槍。 

我們為遊戲新增一個關卡，設定上

為遊戲主關卡，以迷宮的方式環繞遊戲

主題性。此關卡所使用的武器新增了弓

箭，為遊戲增加樂趣性。 

（二）遊戲的操作方式如下： 

A. 觸摸控板 =>行走、遊戲選單 

 
 

 

B. 按下手把左邊按鈕 =>開始遊戲 

 
C. 按下板機 =>發射子彈 

 
 

 

五、 結論 

 

2016年號稱虛擬實境（VR）元年，VR的

發展想必是新的一波的科技革命，隨著

軟硬體、影像技術的進步、在未來 VR將

會是人類的主流互動模式之一。而這次

的 VR射擊遊戲使得我們更加了解 VR遊

戲運行原理，而我們以遊戲的方式來使

用 VR除了有娛樂性質以外也可以讓初次

使用 VR的人更容易上手。 
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