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https://tesa.today/search?query=時尚
https://zh.wikipedia.org/wiki/電影
https://zh.wikipedia.org/wiki/電視
https://zh.wikipedia.org/wiki/廣告
https://zh.wikipedia.org/wiki/電腦遊戲
https://zh.wikipedia.org/wiki/電視遊戲
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[1]Kinect & *

https://sls.weco.net/node/23234

[2] Kinect for Windows v2

https://reurl.cc/W4gKnx

[3] .NET APl %%

https://docs.microsoft.com/zh-

tw/dotnet/api/?view=netframework-4.8
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